
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Положение о проведении  

Интеллектуально-развивающей игры «Ума Палата» 

 

I. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ.  

Интеллектуально-развивающая игра проводится в рамках Проекта 

Приволжского федерального округа по поддержке детских домов  

и социальной адаптации детей, оставшихся без попечения родителей,  

«ВЕРНУТЬ ДЕТСТВО». 

Цель:  культурное  и  образовательное     развитие     детей,   

воспитываемых в детских домах регионов, расположенных в границах 

Приволжского федерального округа. 

Задачи:  

- нравственное и духовное развитие детей, воспитывающихся  

в детских домах Приволжского федерального округа; 

- создание стимулов личностного саморазвития, интереса  

к культуре, науке, образованию; 

- выявление наиболее способных детей, создание условий для их 

саморазвития и самообразования; 

- выявление лучших интеллектуальных команд. 
 

II. ОРГАНИЗАТОРЫ.  

Аппарат полномочного представителя Президента Российской   

Федерации в Приволжском федеральном округе, Фонд содействия 

развитию институтов гражданского общества в Приволжском федеральном 

округе, рабочие группы по реализации общественно-значимых проектов  

в регионах округа, правительство Пермского края. 
 

III. СРОКИ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ.  

Сентябрь – ноябрь 2014 года.  
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IV.    УЧАСТНИКИ И ГЕОГРАФИЯ ПРОГРАММЫ. 

Участниками программы являются воспитанники детских домов 

регионов, расположенных в пределах Приволжского федерального округа, 

получающие среднее образование. Возраст участников не ограничен.  

 

V. ПРИНЦИПЫ И МЕХАНИЗМ РЕАЛИЗАЦИИ 

ПРОГРАММЫ.  

Соревнования проводятся по командному принципу. Количество 

участников в команде – 5 человек.  

Программа реализуется в три этапа.  

Первый (ознакомительный) этап (1-30 сентября 2014 г.) проводится 

силами педагогов и участников добровольческих организаций. Основная 

задача этапа – обучение детей и подростков технике командного активного 

мышления и выявление лучших игроков для участия в региональном 

финале. Задания и методики проведения направляются ответственным 

педагогам и членам добровольческих организаций с помощью электронной 

почты. По окончанию этапа в каждом детском доме формируется сборная 

команда (5 чел.) для участия в региональном отборочном этапе. 

На втором этапе (региональные отборочные этапы, 1 октября –  

1 ноября 2014 г.) в административный центр субъекта Федерации 

приглашаются сборные всех детского дома региона. Региональный 

финальный турнир проводится силами участников региональных 

интеллектуальных клубов и добровольческих организаций, при поддержке 

региональных образовательных структур и главных федеральных 

инспекторов. В финальном региональном турнире участники отвечают на 

30 вопросов.  

Третий этап (окружной финал). Команды-победители региональных 

этапов приглашаются для участия в окружном финале. Место и время 

проведения – г.Пермь, 7-8 ноября 2013 г. Финал состоит из трех туров  

(30 вопросов «Что? Где? Когда?», конкурс капитанов и командная «Своя 

игра»). Победители и призеры конкурсов получают медали, дипломы  

и призы от Оргкомитета. 

 

VI. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОВЕДЕНИЯ ФИНАЛЬНОГО ЭТАПА. 

Питание и проживание участников обеспечиваются за счет 

Организационного комитета. Проезд, питание участников в дороге  

и сопровождение – за счет направляющей стороны. 
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Приложение 1 

 

Инструкция по проведению регионального этапа программы 

«Ума Палата»  

 

Региональный финал игры «Ума палата» 

 

На втором этапе в столице региона проводится финальный турнир, 

в котором участвуют по одной сборной команде старшеклассников из 

каждого детского дома (команда состоит из 5 человек).  

Для проведения регионального финала, следует подобрать 

помещение, соответствующее предполагаемому количеству участников 

(актовый зал, класс и т.п.) 

Необходимо оповестить руководство детских домов о дате 

проведения регионального финала, оказать помощь в доставке детей  

к месту проведения финала. 

По мере возможностей необходимо приобрести призы (книги)  

и организовать награждение победителей.  

Длительность финальной игры – 2 часа. Для проведения игры 

необходимы 2-3 человека (ведущий, один или два секретаря). Игра состоит 

из 30 вопросов. По итогам игры определяется команда, которая будет 

представлять регион на окружном финале программы «Почемучка». 

Вопросы для регионального финала будут разосланы централизованно 

координатору программы по региону.  

По итогам игры таблица с указанием количества правильных 

ответов направляется в аппарат полномочного представителя Президента 

РФ в ПФО.  

Для проведения непосредственных игровых мероприятий 

целесообразно привлечь участников интеллектуальных клубов, 

действующих в ряде регионов Приволжского федерального округа 

(республики Башкортостан, Марий Эл, Мордовия, Татарстан, Удмуртская, 

Чувашская Республики, Пермский край, Кировская, Нижегородская, 

Самарская, Саратовская, Ульяновская области), представителей 

добровольческих движений. 

 

  

Правила проведения интеллектуально-развивающей игры  

«Ума Палата» 

 

1. Игра является командной. В каждой команде участвует по  

5 человек. 
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2. Перед   началом  игры  в  каждой   команде   определяются   

капитан и название команды, заполняется бланк заявки (см. приложение 

1).  

3. Во время игры участники каждой команды размещаются 

вокруг  стола или  на  соседних креслах актового зала. Заранее команды 

готовят или получают от организаторов бланки ответов, соответствующие 

количеству задаваемых вопросов. На бланке ответа капитаны заранее 

вписывают номер своей команды и номера вопросов. (См. приложение 2). 

4. Ведущий   задает   вопрос   вслух,   читая   его  разборчиво  

 и  медленно (несколько быстрее, чем под запись). Зачитывание вопроса 

завершается командой «Время», после которой ведущий пускает 

секундомер.  

5. После того, как ведущий произнес  команду  «Время»  

участники  игры получают одну минуту на размышление. За 10 секунд до 

окончания минуты размышления ведущий делает напоминающую команду 

«10 секунд». После того, как минута истекла, ведущий вслух ведет 

обратный отсчет от 10 до 1, к исходу которого все команды должны сдать 

свои письменные ответы на стол ведущего.  

6. Капитан команды записывает ответ на лицевую сторону бланка  

ответа. Ответ должен быть однозначным и коротким. Двойной ответ 

(например, «Красное или синее») признается неправильным.  

7. Помощник  ведущего  ведет  таблицу  (см.  приложение  3),   

в  которую выставляет баллы команде за каждый взятый вопрос.  

8. Победителем турнира признается команда, сумевшая ответить 

правильно на большее количество вопросов. В том случае, если к концу 

турнира две или более команд ответили на одинаковое количество 

вопросов, им задаются дополнительные вопросы («пенальти») до момента, 

пока не определится единоличный победитель.  
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Приложение 2 

 

    Заявка команды 

 

Команда (название) ___________________________ 

Учебное заведение ____________________________ 

Состав команды:  

 

№ Фамилия, имя Дата рождения Класс 

1    

2    

3    

4    

5 (капитан)    
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          Приложение 3 

   Бланки ответов на вопросы 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

 

 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

 

 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

 

 

 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

 

 

 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

 

 

 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

 

 

 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 

Команда №___ 

Вопрос № ___ 

 



                    Приложение 4 

 

Таблица соревнования 

 

 
№ Название 

команды 

Капитан 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Сум М 

1                             

2                             

3                             

4                             

5                             

6                             

7                             

8                             

9                             

 

 

 
 


