Информационная карта технологий (форм работы), 

реализуемых в рамках областной акции 

«Молодежь в действии» (2014 г.)
Территория – организатор: МБУ «ДМО» м.р. Богатовский
	№
	Раздел
	Содержание

	1.
	Название технологии (коротко и красиво)
	Спортивная игра «Городки в 21 веке»

	2.
	Описание технологии (5-7 предложений + интернет-ссылка на видеопрезентацию технологии, если имеется)
	Городки́ — русская народная спортивная игра. В этой игре необходимо с определенных расстояний «выбивать» прицельным метанием палки «города» — фигуры, составленные различным образом из пяти деревянных цилиндров (чурок). В каждой партии может разыгрываться от 5 до 15 фигур, фигуры ставятся последовательно одна за другой в установленном играющими порядке.
Участники соревнования разбиваются на две команды по 5 человек каждая. Команда стремится первой выбить определенное количество фигур. Любая фигура состоит из 5 городков, расположенных в известном порядке в квадрате - «городе» той или иной команды, и выбивается при помощи специальных бит. Каждый игрок имеет две биты. Перед началом соревнования судья путем жеребьевки определяет, какой команде предоставляется право первого удара (забоя), после чего игроки команды-забойщика начинают игру и попеременно выходя в зону броска, продолжают игру по порядку номеров (1, 2, 3, 4 и 5).

Все фигуры игроки начинают выбивать с кона (13 м.), но выбитый городок фигуры дает игрокам право выбивать остальные городки с полукона (6,5 м.). Исключение представляет только фигура «письмо», которая вся выбивается с кона.

Партия считается выигранной той командой, которая меньшим количеством бит выбьет все фигуры данной партии. После окончания первой партии игры команды меняются городами и забоями и начинают вторую партию. Если первую партию выигрывает одна команда, а вторую — другая, то проводится третья партия, в которой решается исход соревнования, причём, он может быть и ничейным.

Презентация http://yadi.sk/d/qDWgkHnhLipFX 

	3.
	Цель проведения (чего достигнем)
	Возрождение русских народных игр.

Пропаганда здорового образа жизни через увлекательную форму проведения досуга.

	4.
	Ожидаемые результаты (что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	Обучить молодежь методическим приемам организации и проведения городков.
Сформировались группы любителей игры.
Передать опыт и знания через молодежь в другие муниципальные районы Самарской области.

	5.
	Категория участников (для кого проводим? для школьников, студентов, для работающей молодёжи и др.)
	Данная технология может быть использована для всех возрастов, но в данном случае предлагаем развивать технологию для молодежи 14-30 лет (школьники, студенты, рабочая молодежь).

	6.
	Количество участников (на сколько человек ориентируемся)
	30 – 50 человек

	7.
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	Обучение – 10 часов
Проведение обучающих игр – 10 часов

Организация минимум одной партии

	 8.
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения; что будет нужно территории-участнику, что даст территория-организатор)
	Для использования данной технологии территориям участникам понадобится пространство  на улице и заинтересованные молодые люди. Территория – организатор представят:
1. 10 шт. бит, 25 шт. городков, 5 пар. перчаток из расчета 5000 руб. на территорию

2. Оплату транспортных расходов (возмещение ГСМ) из расчета 1000 рублей на территорию

3. Брошюры с историей и правилами игры, для распространения  информации среди участников

4. Продукты для чайной паузы и полноценного обеда.

	9.
	Организаторы (описать представителей территории-участника, котор. должны быть на встрече-обучении, сколько их и каковы их будущие функции)
	5 человека, которые прошли обучение технологии «Городки в 21 веке» в м.р. Богатовский обучают 10 человек на своей территории полученным знаниям и умениям.


	10.
	Раздаточный материал (что раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	1 комплект игры (2 шт. биты, 5 шт. городков, 1 пара перчаток) – в одни руки.
    Брошюры с историей и правилами игры, для распространения  информации среди участников.


	11.
	Как будете передавать свою технологию и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии, подробно опишите, что будет происходить на встрече-обучении)
	На встрече – обучении ребятам расскажут и  покажут презентацию истории и правил игры в городки, с наглядным примером в виде бит и городков (чурок).

По окончании презентации  будет кофе – брейк. Во время, которого раздадут раздаточный материал. 
Далее практическое занятие в постановке фигур города. Разминка, тренировка и отработка броска биты.

Обед полноценный.
Выезд на стадион к городошным площадкам на практическую тренировку.

	12.
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	 - «Все новое хорошо забытое старое» 
 - сохранение культурных традиций

 - сплочение молодежи на основе игровой деятельности

 - омолодить городошный спорт, т.к. в данном виде спорта преобладают люди пожилого возраста

 - проведение соревнований среди молодежных объединений на базах ДМО Самарской области.

- данная технология в новинку для нынешнего поколения. Это дает возможность их заинтересовать. Вследствие чего отвлечение от компьютеров.
А так же, чего не нужно забывать, данное направление ведет к здоровому образу жизни.


Технолог - Страшнов Артур Юрьевич 8-84666-2-23-76

Координатор - Михайлова Лидия Алексеевна т.89371878078  

