
Информационная карта технологий 

(форм работы), реализуемых в рамках областной  акции 

 «Молодежь в действии» (2014 г.)

Территория – организатор: МБУ «ДМО» г.о. Похвистнево
	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	Городская игра «Сити квест»

	2. 
	Описание технологии (5-7 предложений + интернет-ссылка на видеопрезентацию технологии, если имеется)
	     Технология подготовки и проведения игры «Сити квест» познакомит участников с ярчайшим и интереснейшим видом проведения активного досуга.
     Организаторы должны знать уголки своей малой Родины – своей территории. 
     У себя на территории предлагается организовать один день городской игры, в которой примут участие группы молодых людей в возрасте от 14 до 20 лет. В каждой команде ОБЯЗАТЕЛЬНО наличие хотя бы одного совершеннолетнего! Каждый участник должен заполнить заявку, а также иметь при себе разрешение от родителей.
     Игра проходит на выбранной организаторами территории. 

Количество команд: 3-4. 

Количество участников в каждой команде: 4-5. 
Командам одновременно даются разные загадки, ответами на которые будет место следующего задания. 
Задания включают в себя: загадки об исторических местах, пазлы, творческие задания  и т.д.. Победителем является та команда, которая ответила на все задания правильно, а также собрала все зашифрованные значки.
Ссылка на фотографии прошлой игры: http://vk.com/album-45745770_192057691

	3. 
	Цель проведения 

(чего достигнем)
	     Культурное развитие молодежи и подростков Самарской области.


	4. 
	Ожидаемые результаты (что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	     Главный результат в том, что команда организаторов освоит для себя новую форму организации досуга,  которую они смогут организовать благодаря ДМО, при этом удастся  повысить  интерес молодежи к взаимодействию в команде, сотрудничеству с ДМО. 

	5. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим? для школьников, студентов, для работающей молодёжи и др.)
	Предлагаем  проводить городские игры для молодежи в возрасте от 14 до 20 лет.  Это могут быть: школьники, а также студенты 1-2 курсов.
Необходимо учитывать, что в каждой команде должен быть хотя бы один совершеннолетний!

	6. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	В день проведения игры принять участие в технологии может от 12 до 20 человек. 

Обучить организации технологии лучше всего человека 3-4 («мозговой штурм» в составлении заданий для участников, передвижения по городу для закладывания заданий и подсказок). 

	7. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	Организация технологии 3 недели.
Проведение городской игры – 1 день.



	8. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения; что будет нужно территории-участнику, что даст территория-организатор)
	Для использования данной технологии территориям участникам понадобится сотрудничество с музеем (краеведческим архивом). 
Территория – организатор предоставит: 

1.Буклет,содержащий:

-Карта территории- участника с подробным описанием улиц.
- правила дорожного движения.

- телефон координатора, организаторов, экстренных служб.
 из расчета 200 рублей на территорию.
2.Канцелярские принадлежности из расчета 1000 рублей на территорию. 
3.Оплату транспортных расходов из расчета 1000 рублей на территорию

4.Флаеры для распространения  информации среди участников из расчета 200 рублей на территорию.
5.Продукты для чайной паузы из расчета 1000 рублей для территории.

⃰ Возможно согласование с каждой территорией.

	9. 
	Организаторы (описать представителей территории-участника, ктр. должны быть на встрече-обучении, сколько их и каковы их будущие функции)
	На встрече-обучении должен быть один координатор игры взрослый (сотрудник учреждения сферы молодежной политики) и 2-3 человека организаторы игры на территории. Далее эта группа проводит информационную кампанию и организовывает городскую игру в своем городе. 

Должность
Функции
1 организатор
Работа с участниками. Поиск участников, сбор заявок.
2 организатор
Работа с музеем, архивом.
Координатор
Фотоотчет, написание статьи.
3 организатор

Информационная кампания.

Задания составляют все организаторы.
Возможно совмещение обязанностей.



	10. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	Методическое пособие по проведению городских игр, содержащий также информационный материал по проведению игры «Городские истории» на территории г.Похвистнево в 2013 году.

	11. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии, подробно опишите, что будет происходить на встрече-обучении)
	На встрече – обучении территория - участник познакомится с видами и примерами городских игр, технологией проведения городской игры.

Участники сыграют в упрощенную версию игры «Сити квест». Им предстоит расшифровывать задания, собирать пазлы, отгадывать загадки. Победителями окажутся все, ведь победа в данном случае – это прочувствовать и понять суть игры, которую они будут проводить на своей территории, 
Затем участников ждет презентация с прошлым опытом проведения городских игр.
Участники будут практиковаться в создании  заданий для своей территории.

В конце встречи участников ждет опрос, который покажет отношение и уровень заинтересованности участников к данной технологии.

	12. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	Каждому ребенку хочется провести лето незабываемо, но не всегда это стремление оказывается безопасным и полезным. Игра «Сити Квест» поможет не только провести время весело, но и научит ориентации на местности,  работе в команде, «покажет» культурные уголки города. Отзывы участников прошлого опыта проведения игры только хорошие, что говорит о значимости проведения данной игры на своей территории.
В дальнейшем территория-участник может проводить игру ежегодно!
Скажем НЕТ компьютерным играм и социальным сетям! Скажем ДА живому общению и активным играм! Технология хороша тем, что тему данной игры можно подобрать таким образом, чтобы она касалась «Года Культуры».
Популяризация активного отдыха молодежи и создание условий для их общения.


Технолог – координатор: Дания Радиковна Даянова
8-937-791-47-89 , 8-84656- 2-83-47 
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