Информационная карта технологий 
(форм работы), реализуемых в рамках областной  акции 
 «Молодежь в действии» (2014 г.)
Территория – организатор: МБУ «ДМО» г.о. Новокуйбышевск 

	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	Поисковая игра «Святогор»

	2. 
	Описание технологии (5-7 предложений + интернет-ссылка на видеопрезентацию технологии, если имеется)
	Поисковая игра «Святогор»  - это командное преодоление заданного игрового маршрута по карте, в которую включены различные объекты населённого пункта (название объектов зашифровано на карте). Отгадав название объекта, команда должна сфотографироваться на его фоне, записать на карте цифровой номер снимка и выполнить задание на самом объекте, после чего можно перемещать дальше.  Выполнение заданий не требует никаких особых физических нагрузок. От участников потребуется проявить такие качества как интеллект, находчивость, творчество, смекалка, игровое настроение и стремление победить.

	3. 
	Цель проведения (чего достигнем)
	Создание условий для формирования здорового и культурного образа жизни у молодёжи, знакомство с историческими, памятными, знаковыми местами населённого пункта.

	4. 
	Ожидаемые результаты
(что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	Сплочение команды;
Ознакомление с историческими, памятными, знаковыми местами населенного пункта;
Овладение разнообразными формами и методами поиска знаний, практическими умениями, организаторскими способностями, расширение кругозора;
Формирование ценностного отношения к своей малой и большой Родине.


	5. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим? для школьников, студентов, для работающей молодёжи и др.)
	Подростки, молодёжь  

	6. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	50 человек

	7. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	1 неделя

	8. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения; что будет нужно территории-участнику, что даст территория-организатор)
	Канцтовары, принтер, цифровые фотокамеры.

	9. 
	Организаторы (описать представителей территории-участника, ктр. должны быть на встрече-обучении, сколько их и каковы их будущие функции)
	3 человека + волонтёры помощники (в зависимости от количества игровых объектов), организующие конкурсные задания на объектах

	10. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	Положение о проведении игры, карты, карточки с вариантами заданий, фотоотчёт на дисках.

	11. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии, подробно опишите, что будет происходить на встрече-обучении)
	Передаваться технология будет:
Совместное составление плана проведения игры;
Составление задания для игры (согласно населенному пункту);
Просмотр игры в качестве «наблюдателя» на территории принимающей стороны


	12. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	Своеобразный дневной «Ночной дозор» - забавная игра, не требующая особой подготовки и материальных вложений. Зато масса положительных эмоций, обновление отношения к малой Родине, а для некоторых  неожиданные открытия и знакомство с местом проживания, формирование командного духа, удовлетворение от удачного прохождения трассы.
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